
SPAJAM2018 大阪予選を開催！
「おふざけ！音ネタ部」を開発した

「チーム宇宙平和」が最優秀賞に決定！

2018 年 6 月 18 日

スマートフォンアプリジャム 2018 実行委員会

一般社団法人モバイル・コンテンツ・フォーラム

一般社団法人モバイル・コンテンツ・フォーラム主催の国内最高峰のアプリクリエイター競技会であ

る、スマートフォンアプリジャム 2018（以下、SPAJAM2018）大阪予選が 6 月 16 日(土)から 17日(日)にか

けて開催されました。

大阪予選では「音楽」というテーマが設定され、約 25 時間でアプリを開発するハッカソンを開催した結

果、最優秀賞を勝ち取り本選出場を決めたのは「おふざけ！音ネタ部」を開発したチーム「チーム宇宙平

和」となりました！

大阪予選 最優秀賞チーム

・チーム名 … チーム宇宙平和（チームウチュウヘイワ）

・アプリ名 … おふざけ！音ネタ部

・チームメンバー … 北 哲也、佐藤 慧太、諸岡 侑加、桝矢 由貴、山田 健太

・アプリの内容 …しょうもないことが大好きな男子中高生がノリで楽しむ、をコンセプトにした動画編集

アプリ「おふざけ！音ネタ部」を開発。

カメラで撮影した自撮り写真から顔部分のスタンプを生成し、BGM に合わせて顔スタンプが縦横無尽

に動き回る動画を出力する。

コンセプトを確実に伝えるプレゼン力と、難易度の高い技術的挑戦が評価され、最優秀賞となった。

【広報資料】

最優秀賞チーム「チーム宇宙平和」 開発アプリ「おふざけ！音ネタ部」



大阪予選 優秀賞チーム

・チーム名：おなかすぃふたぁー アプリ名：Sheep Music 代表：和田 遥香

・チーム名：My Boss season 2 アプリ名：Cross Music 代表：本田 雄亮

・チーム名：あくあたん工房 アプリ名：RushMash 代表：塩津 拓真

2018 年 7月 7 日（土）から箱根で開催される本選へ出場できるチームは、最優秀賞チームに加えて、全国

の予選 9会場で優秀賞を勝ち取ったチームの中から最大 3チームを選出し決定されます。

大阪予選 概要

・日程：2018 年 6 月 16 日（土）～ 17日（日）

・会場：関西大学梅田キャンパス KANDAI MeRISE

・共催：関西大学梅田キャンパス

・参加チーム数：11 チーム（48名）

・テーマ：音楽

・審査員：

秋月 徹 氏 株式会社ファミリ 代表取締役社長（SPAJAM2016 優勝者）

古崎 晃司 氏 大阪大学産業科学研究所 准教授

丹下 友希 氏 デザイナー（SPAJAM2016 優勝者）

・出場チーム（開発アプリ）：

War-O-Chi（movement）

ゲームしてたら転生して SPAJAM 参加してた（ConcentratingMusic）

奈良県民（ふるふるさうんど）

IGP（MUSE FACTORY）

おなかすぃふたぁー（Sheep Music）

Technologic Dreamer（Translation Scouter）

TKO（カラヘヤ(カラオケ部屋分けアプリ)）

My Boss season 2（Cross Music）

おのけん（music!detection!）

チーム宇宙平和（おふざけ！音ネタ部）

あくあたん工房（RushMash）

・「SPAJAM2018」大阪予選…https://spajam.jp/entry/osaka/

大阪予選開発風景大阪予選集合写真



詳細は下記の公式サイトをご参照ください。

・「SPAJAM2018」公式サイト URL … https://spajam.jp/

＜SPAJAM とは＞

今年で 5回目を迎える SPAJAM2018 は「温泉でハッカソン」を合言葉に、スキルを向上するための競技

と交流の場を提供する国内最高峰のハッカソンです。

予選は全国 6 地域 9 会場（札幌、仙台、東京、東海、大阪、福岡）において、ハッカソン形式で開催

いたします。予選を勝ち抜いたチームが、温泉で開催する本選の参加資格を得ます。今年の本選会場は

COLONY 箱根（箱根 仙石原）となります！

※ハッカソンとは … ハッキングとマラソンを掛け合わせた造語。SPAJAM ではスキルを競い合う競技として、テーマに沿ったア

プリを決まった時間内で企画、開発、発表して頂きます。

＜協賛・協力企業＞

iino（(株)関西電力）、ガンホー・オンライン・エンターテイメント(株)、(株)コロプラ、

(株)Cygames、(株)ドワンゴ、富士通(株)、(株)アカツキ、(株)gumi、(株)ディー・エヌ・エー、

(株)バンダイナムコエンターテインメント、(株)イオレ、(株)エムティーアイ、

(株)サミーネットワークス、LINE(株)、IT media、ケータイ Watch、ソーシャルゲームインフォ、

ファミ通 App、4Gamer.net、(株)エーアイ、温泉むすめ、関西大学、旅の宿、Track、(株)モンテール、

ユニティテクノロジーズジャパン合同会社

◆一般社団法人モバイル・コンテンツ・フォーラム（略称：MCF）

モバイルコンテンツ関連産業の健全な発展のため、消費者や関係団体等と円滑な関係を構築し社会との共

存共栄を目指して、業界及び会員の活動をサポートしていくことをミッションとして活動している業界団

体です。会員数はコンテンツプロバイダーを中心に 104 社（2018 年 5 月 8 日現在）

https://www.mcf.or.jp/

＜本リリースに関するお問い合わせ先＞

※記事内での掲載はご遠慮ください

■一般社団法人モバイル・コンテンツ・フォーラム

担当者：岸原 孝昌 前川 浩之

東京都渋谷区東 3-22-8 サワダビル４Ｆ 〒150-0011

Tel：03-5468-5091 Fax：03-5468-1237


