
 

 
SPAJAM2018東京Ｃ予選を開催！ 
「ジカイコンサルタント」を開発した 

「三度の飯より将棋好き」が最優秀賞に決定！  
 

2018年 6月 11日 

スマートフォンアプリジャム 2018実行委員会 

一般社団法人モバイル・コンテンツ・フォーラム 

 

一般社団法人モバイル・コンテンツ・フォーラム主催の国内最高峰のアプリクリエイター競技会であ

る、スマートフォンアプリジャム 2018（以下、SPAJAM2018）東京 C予選が 6月 9日(土)から 10日(日)に

かけて開催されました。 

東京 C予選では「コミュニケーション」というテーマが設定され、約 25時間でアプリを開発するハッカ

ソンを開催した結果、最優秀賞を勝ち取り本選出場を決めたのは「ジカイコンサルタント」を開発したチ

ーム「三度の飯より将棋好き」となりました！ 

 

東京 C 予選 最優秀賞チーム 

・チーム名 … 三度の飯より将棋好き（サンドノメシヨリショウギズキ） 

・アプリ名 … ジカイコンサルタント 

・チームメンバー … 大森 翔太朗、佐藤 翔太、榊原 隆文 

・アプリの内容 … 会話の内容を評価し、盛り上がったか否かを判定する「ジカイコンサルタント」を開

発。アプリ名のジカイは「自戒」「自壊」「次回」に掛けられている。盛り下がっているとバイブレー

ションで通知を行い会話の変更を促す。会話後にどの部分で盛り上がったかが可視化されるので自分の

会話能力を評価し、能力向上ができる。API を使うのではなく独自の指標を用いて会話の評価関数を作

った点や、アイデアがわかりやすく、共感ができた点が評価され、最優秀賞を獲得。 

          

   

 

 

 

【広報資料】 

最優秀賞チーム「三度の飯より将棋好き」 開発アプリ「ジカイコンサルタント」 

 

 

賞チーム

「WD」



東京 C 予選 優秀賞チーム 

・チーム名：Ferix-R  アプリ名：MirrorBowl  代表：藤戸 希明 

・チーム名：SPA 王   アプリ名：Be A PUA   代表：盛 慎 

・チーム名：TEAM OBCN アプリ名：Repline   代表：岩瀬張 太士 

 

2018年 7月 7日（土）から箱根で開催される本選へ出場できるチームは、最優秀賞チームに加えて、全国

の予選 9会場で優秀賞を勝ち取ったチームの中から最大 3チームを選出し決定されます。 

 

東京 C 予選 概要 

・日程：2018年 6月 9日（土）～ 10日（日） 

・会場：株式会社 gumi 

・参加チーム数：11チーム（40名） 

・テーマ：コミュニケーション 

・審査員： 

五十嵐 太清 氏 株式会社 teamMizuki 代表取締役（SPAJAM2014優勝者） 

金子 洋一 氏 株式会社 gumi Corporate Affairs Director 

増井 雄一郎 氏 株式会社トレタ 開発部 CTO 

山本 有悟 氏 （SPAJAM2016優勝者） 

・出場チーム（開発アプリ）： 

Ferix-R（MirrorBowl） 

ジャム研（ミテコレ） 

おひとりさま（フリフリ応援団） 

三度の飯より将棋好き（ジカイコンサルタント） 

OJBC（Abtalk） 

SPA 王 （Be A PUA） 

チーム会津（そっくりさんマッチ） 

1FLOPS（Give&Taker） 

Apptross（ここだけの話） 

TEAM OBCN（Repline） 

おんせんフレンズ（クウキヨメ～空気を読め（嫁）～） 

 

・「SPAJAM2018」東京 C予選…https://spajam.jp/entry/tokyo-c/ 

  

 

 
東京Ｃ予選開発風景

 

東京Ｃ予選集合写真

 



詳細は下記の公式サイトをご参照ください。 

・「SPAJAM2018」公式サイト URL … https://spajam.jp/ 

 

＜SPAJAM とは＞ 

今年で 5回目を迎える SPAJAM2018 は「温泉でハッカソン」を合言葉に、スキルを向上するための競技

と交流の場を提供する国内最高峰のハッカソンです。 

予選は全国 6 地域 9 会場（札幌、仙台、東京、東海、大阪、福岡）において、ハッカソン形式で開催

いたします。予選を勝ち抜いたチームが、温泉で開催する本選の参加資格を得ます。今年の本選会場は 

COLONY 箱根（箱根 仙石原）となります！ 

※ハッカソンとは … ハッキングとマラソンを掛け合わせた造語。SPAJAM ではスキルを競い合う競技として、テーマに沿ったア

プリを決まった時間内で企画、開発、発表して頂きます。 

 

＜協賛・協力企業＞ 

iino（(株)関西電力）、ガンホー・オンライン・エンターテイメント(株)、(株)コロプラ、 

(株)Cygames、(株)ドワンゴ、富士通(株)、(株)アカツキ、(株)gumi、(株)ディー・エヌ・エー、 

(株)バンダイナムコエンターテインメント、(株)イオレ、(株)エムティーアイ、 

(株)サミーネットワークス、LINE(株)、IT media、ケータイ Watch、ソーシャルゲームインフォ、 

ファミ通 App、4Gamer.net、(株)エーアイ、温泉むすめ、関西大学、旅の宿、Track、(株)モンテール、 

ユニティテクノロジーズジャパン合同会社 

 

◆一般社団法人モバイル・コンテンツ・フォーラム（略称：MCF） 

モバイルコンテンツ関連産業の健全な発展のため、消費者や関係団体等と円滑な関係を構築し社会との共

存共栄を目指して、業界及び会員の活動をサポートしていくことをミッションとして活動している業界団

体です。会員数はコンテンツプロバイダーを中心に 104社（2018年 5月 8日現在）

https://www.mcf.or.jp/ 

 

＜本リリースに関するお問い合わせ先＞ 

※記事内での掲載はご遠慮ください 

■一般社団法人モバイル・コンテンツ・フォーラム 

担当者：岸原 孝昌 前川 浩之 

東京都渋谷区東 3-22-8サワダビル４Ｆ  〒150-0011 

Tel：03-5468-5091   Fax：03-5468-1237 

E-mail：info＠mcf.or.jp   URL：https://www.mcf.or.jp/ 

■電話での連絡可能時間帯 10:00～18:00 


