
‭第６回予選大会は、「KAKELL」を開発した‬

‭「HOKUTOLY」が最優秀賞に決定！‬
‭2024年10月21日‬

‭SPAJAM2024実行委員会‬

‭一般社団法人モバイル・コンテンツ・フォーラム‬

‭一般社団法人モバイル・コンテンツ・フォーラム主催の国内最高峰のアプリクリエイター競技会である‬

‭SPAJAM2024第6回予選大会が、10月19日(土)から20日(日)にかけてオンラインハッカソンで開催され‬

‭ました。第6回予選大会では「時」というテーマが設定され約24時間でアプリを開発するハッカソンを‬

‭開催した結果、最優秀賞を勝ち取り本選出場を決めたのは「KAKELL」を開発したチーム「‬

‭HOKUTOLY」となりました！‬

‭第6回予選大会‬ ‭最優秀賞チーム‬

‭・チーム名 … HOKUTOLY‬

‭・アプリ名 … KAKELL‬

‭・チームメンバー … 佐藤彰真、藤田志穂、佐藤尊、山田真之、越智寛太‬

‭・アプリの内容 … 懐かしい思い出とともに通話を楽しむアプリ「KEKELL」を開発。リアルタイムに会話内容を解‬

‭析し、会話に関連するスマホ内の写真を自動でレコメンドしてくれる。あとはその写真をタップするだけで、簡単‬

‭に通話相手と思い出を共有することができる。これによって「あの時の写真、どこにあったっけ？」と探す手間を省‬

‭き、懐かしい思い出に浸る時間を存分に楽しむことができる。WebRTCや音声認識等を活用しリアルタイムでス‬

‭ムーズな会話解析を実現。その高い技術力とプロダクトとしての完成度の高さを審査員に評価され、最優秀賞を‬

‭受賞した。‬

‭　‬

‭　　　　      　　　  　　　　‬

‭　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　‬



‭SPAJAM2024 第6回予選大会 優秀賞チーム‬
‭・チーム名：Hosono-lab‬

‭　アプリ名：HappiSnap‬

‭　代表：内野彰紀‬

‭・チーム名：ソラエフ‬

‭　アプリ名：いっちょあがり！‬

‭　代表：飯田拓馬‬

‭・チーム名：オニオン・クエスト６～幻の温泉～‬

‭　アプリ名：刻ノ雫‬

‭　代表：小澤孝幸‬

‭2024年11月16日（土）から開催される本選大会は、各予選での最優秀6チームと全予選の優秀賞チームから‬

‭選考された2〜3チームが本選に出場します。‬

‭SPAJAM2024 第6回予選大会 概要‬
‭・日程：2024年10月19日（土）～ 20日（日）‬

‭・大会形式：オンライン開催‬

‭・参加チーム数：９チーム（35名）‬

‭・テーマ：時‬

‭・審査員：‬

‭増井 雄一郎氏（masuidrive）  Product Founder & Engineer　風呂グラマー‬

‭山口 邦雄氏　株式会社バンダイナムコスタジオ　エンジニア マネージャー‬

‭三淵 啓自氏  デジタルハリウッド大学大学院 デジタルコンテンツ研究科 専任教授‬

‭七海 龍平氏　DX Engineer (SPAJAM2023 優勝者)‬

‭・出場チーム（開発アプリ）：‬

‭HOKUTOLY‬ ‭KAKELL‬

‭不眠隊‬ ‭tAImehistory‬

‭KANOM‬ ‭visuy!‬

‭hosono-lab‬ ‭HappiSnap‬

‭ソラエフ‬ ‭いっちょあがり！‬

‭オニオン・クエスト６～幻の温泉～‬ ‭刻ノ雫‬

‭コーヒー牛乳‬ ‭Relation Town‬

‭シャンシャンのサービス‬ ‭なりきり世代‬

‭noside‬ ‭温故知新‬

‭　‬

‭アイデアソン風景　　　　　　　　　　　　　　　　　　    　   　 oviceで懇親会　　　　　　　　　　　　　　　  　　　       　　clusterでの表彰式‬



‭＜SPAJAMとは＞‬
‭今年で11回目を迎えるSPAJAM2024 は「温泉でハッカソン」を合言葉に、本選は温泉地で、予選はリ‬

‭アルとオンラインハッカソンとして開催します。‬

‭スキルを向上するための競技、交流とリモート開発を学習して実践する場を提供する国内最高峰の‬

‭ハッカソンです。‬

‭スポンサー及びご協力企業様には、リモート開発の実践、クリエイター等とのつながり、企業同士の新‬

‭たなアライアンス構築等を通してイノベーションを創出する最適な機会をご提供します。‬

‭　今年も、学生を対象にした、エキスパートクリエイターとチーム開発できるプレミアムハッカソン「スパジャ‬

‭ム道場」と、地方創生を目的とした「DomaJAM week」も開催します。‬

‭<オンラインとリアルでハッカソン特別プログラム＞‬

‭新型コロナウィルス感染防止の観点からリアルハッカソンを開催することが困難な状況となっておりまし‬

‭たが、このような危機的な状況をポジティブに捉えて、ビデオ会議やチャットツール等のITツールを活用‬

‭したオンラインハッカソンのフォーマットを開発しました。‬

‭　　  　VR空間等のITツール等を活用　　　　　　　　　　　　　 参加者全員に「お楽しみ袋」を配布　                       　 本選では豪華賞品を提供　　　　　　‬

‭　　      　　　  　　　　‬

‭　　　　　      　　　  　　　　‬

‭　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　‬

‭SPAJAM2024‬
‭https://spajam.jp/‬

‭＜協賛・協力企業＞‬

‭ガンホー・オンライン・エンターテイメント（株）、（一社）シビックテック・ラボ、グーグル合同会社‬

‭（株）ディー・エヌ・エー、（株）ドワンゴ、（株）エムティーアイ、フリュー（株）、KMT(株)、（株）バンダイナム‬

‭コスタジオ、(株)KIS、熊本大学、ＫＭバイオロジクス(株)、(株)RKKCS、‬

‭ケータイWatch、gamebiz、LIGARE、リセマム、4Gamer.net、ファミ通Apps、‬

‭ユニティテクノロジーズジャパン合同会社、クラスター（株）、（株）エンバウンド、(株)エーアイ、損害保険‬

‭ジャパン（株）、日本ビジネスシステムズ（株）、テレビ熊本、株式会社Eiji、関西大学、崇城大学、平田機‬

‭工(株)、麻生専門学校グループ、(株)マイスティア‬

‭▼本リリースのPDF版はこちら‬
‭https://www.mcf.or.jp/temp/spajam/mcf_release_20241021spajam.pdf‬

‭※ハッカソンとは‬

‭ハッキングとマラソンを掛け合わせた造語。‬‭SPAJAMではスキルを競い合う競技として、テーマに沿ったア‬‭プリを決まった時間内で‬

‭企画、開発、発表して頂きます。‬

‭◆一般社団法人モバイル・コンテンツ・フォーラム（略称：MCF）‬

https://www.mcf.or.jp/temp/spajam/mcf_release_20241021spajam.pdf


‭モバイルコンテンツ関連産業の健全な発展のため、消費者や関係団体等と円滑な関係を構築し社会と‬

‭の共存共栄を目指して、業界及び会員の活動をサポートしていくことをミッションとして活動している業界‬

‭団体です。会員数はコンテンツプロバイダーを中心に75社（2024年7月現在）‬

‭https://www.mcf.or.jp/‬

‭＜本リリースに関するお問い合わせ先＞‬
‭■一般社団法人モバイル・コンテンツ・フォーラム 担当者：岸原、中村、西尾‬

‭東京都渋谷区恵比寿 4-4-5 第3伊藤ビル603 〒150-0013‬
‭Tel：03-5449-6409 Fax：03-6456-2956‬

‭E-mail：info＠mcf.or.jp URL：https://www.mcf.or.jp/‬


