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MCF、JOGA、CESA３団体の連携について 

 

一般社団法人モバイル・コンテンツ・フォーラム 

一般社団法人日本オンラインゲーム協会 

 

一般社団法人モバイル・コンテンツ・フォーラム（東京都渋谷区、代表理事：泉 博史、千葉 功

太郎、以下 MCF）と一般社団法人日本オンラインゲーム協会（東京都渋谷区、共同代表理事：植

田修平、越智政人、以下 JOGA）は、4 月 15 日に会員及び非会員の業界関係者約 200 名が参加

して JOGA ガイドライン解説セミナーを共同開催しました。 

両団体は、多数の業界関係者に参加いただいたセミナーに関して、今後も不当景品類及び不

当表示防止法（以下、「景品表示法」）を含むオンラインゲーム関連法規の順守とコンプライアンス

の啓発に努めるため、継続的に共同でセミナーを開催していくことしております。 

 

また、本日ガイドラインを発表された一般社団法人コンピュータエンターテインメント協会（東京

都新宿区 会長 岡村秀樹、以下 CESA）とも連携してオンラインゲームのコンプライアンスに関す

る連絡会を作り、団体の枠を超えて共通の問題の解決に取り組んで参ります。 

このような団体間の連携を通じて、業界全体で、お客様に、より一層安心・安全にゲームを楽し

んでいただく環境を整備し、今後ともゲーム業界の健全な成長に貢献していく所存です。 

  



 

◆一般社団法人モバイル・コンテンツ・フォーラム（略称：MCF） 

モバイルコンテンツ環境活性化のため、モバイルコンテンツ配信事業に関連する企業が参加する

業界団体です。モバイルコンテンツ関連産業の健全な発展のため、消費者や関係団体等と円滑

な関係を構築し社会との共存共栄を目指して、業界及び会員の活動をサポートしていくことをミッ

ションとして活動しております。会員数はコンテンツプロバイダーを中心に 132 社（2016 年 3 月現

在）。 

 

◆一般社団法人日本オンラインゲーム協会（略称：JOGA） 

JOGAは、2004年首都圏の IT&コンテンツベンチャーを支援するために経済産業省関東経済産業

局の産業クラスター計画の一環として作られた、オンラインゲームフォーラムを母体として、2007

年に設立されました。JOGA は、会員企業であるオンラインゲーム会社の支援とオンラインゲーム

産業の振興を目的として、オンラインゲームに係る様々なガイドラインの制作、会員間の情報共有

のためのセミナー開催、国内外企業とのマッチング等の活動を行っています。71 社（2016 年 3 月

現在）。 

 

 

 

 

[本リリースに関するお問い合わせ] 

一般社団法人モバイル・コンテンツ・フォーラム 

担当者：岸原 

〒150-0011 東京都渋谷区東 3-22-8 サワダビル４Ｆ 

E-mail：info＠mcf.or.jp   TEL：03-5468-5091 

 

一般社団法人日本オンラインゲーム協会 

担当者：斎野 

〒150-0043 東京都渋谷区道玄坂 2-9-9 梅原ビル 9F  

E-mail：info@japanonlinegame.org TEL：03-3780-4760 
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